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Prévoir un mécanisme pour éviter de charger les ressources arena, lors d'un simple

rafraîchissement de la page 

25/06/2014 08:00 - Christophe LEON

Statut: Fermé Début:  

Priorité: Normal Echéance:  

Assigné à: Christophe LEON % réalisé: 100%

Catégorie:  Temps estimé: 0.00 heure

Version cible: Envole 3.3.9 Temps passé: 0.00 heure

Distribution: EOLE 2.3   

Description

Pour le moment si la variable $__USE_CACHE est à faux

lorsque l'on rafraîchit le bureau, les ressources arena vont de nouveau être récupérées via le webservice, ceux qui peut allonger le

temps de récupération des ressources

Il serait intéressant de ne récupérer les ressources que si la dernière récupération est supérieure a une durée qui serait

paramétrable

Révisions associées

Révision e2a3221b - 25/06/2014 08:15 - Christophe LEON

fixes: #8454

Historique

#1 - 10/09/2014 11:41 - Christophe LEON

- Version cible mis à Envole 3.3.9

- % réalisé changé de 0 à 100

#2 - 15/09/2014 13:00 - Christophe LEON

- Statut changé de Accepté à Résolu

Appliqué par commit e2a3221b4d8c24c69e6f5132cc30b66c880f479e.

#3 - 15/09/2014 16:08 - Arnaud FORNEROT

- Statut changé de Résolu à Fermé
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