eole-aaf - Anomalie #7391

randomids non fonctionnel avec les transactions
11/02/2014 16:14 - Gwenael Remond

Statut: Pas un bug Début:

Priorité: Normal Echéance:

Assigné a: % réalisé: 100%
Catégorie: Temps estimé: 0.00 heure
Version cible: Eole 2.4-RC2 Temps passé: 0.00 heure
Distribution: EOLE 2.4

Description

L'insertion dans la table "randomids" permet de savoir si I'lD existe déja ou non.

Attention avec les transactions cela va moins bien fonctionner.

Préconisation : mettre un buffer global comme pour les groupes/classes.

Historique

#1 - 11/02/2014 17:08 - Gwenael Remond

- Statut changé de Nouveau a Pas un bug

Cela fonctionne trés bien.

#2 - 20/03/2014 11:09 - Luc Bourdot

- % réalisé changé de 0 a 100
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